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Abstract— LATEX BenutzerInnen stehen mehrere Packages zur
Verf ügung mit denen eine Menge verschiedener Graphikformate
in LATEX eingebunden werden k̈onnen. Als gr̈osseres Problem
stellen sich das Setzen der Beschriftung und mathematischer
Formeln in den Graphiken dar. Das Vektorgraphikprogramm
xfig und das Plot Programm gnuplot unterstützen LATEXund
ermöglichen so eine ebenso elegante wie effiziente Lösung dieses
Problems.

Hier wird neben kurzen Benützungshinweisen zu den Pro-
grammen vor allem auf die Integration in LATEX Projekte einge-
gangen.

I. K URZE EINFÜHRUNG IN xfig

F IG ist ein Text basierendes Vektor Format und wurde ca.
1985 an der Universität von Texas von Supoj Sutantha-

vibul entwickelt. 1992 wurde das fig Programm von SunView
auf X portiert. Mittlerweile gibt es eine ganze Menge Editoren
und Konvertierungssoftware für das fig Format (vergleiche
[1]). Im folgenden bezieht sich dieser Artikel auf die Weiter-
entwicklung des ursprünglichenxfig Ports [2] und die damit
verbundene Konvertierungssoftwaretransfig 1.

Wie in der Abbildung1 zu sehen ist bietet das Interface
auf den ersten Blick Funktionen die von einem Vektorgraphik
Programm erwartet werden. Dennoch gibt es einige Besonder-
heiten auf die kurz eingegangen werden sollte.

Das Interface vonxfig ist von Grund auf f̈ur die Be-
nutzung mit 3-Tasten M̈ausen ausgelegt. Z.B. die Zeichen
Funktion Polyline setzt mit der linken Maustaste einen ers-
ten Punkt, mit der mittleren wird in den Freihand Modus
gewechselt. Anschliessend kann mit der mittleren Maustaste
der abschliessende Punkt gesetzt werden oder mit der rechten
Maustaste gecanceled, während die linke Taste einen neuen
Punkt festsetzt. Die Belegung der Tasten ist vom Kontext
abḧangig und wird im Interface links oben immer angezeigt
(in der Abbildung1 mit Mouse Button Funktionbezeichnet).

Die Optionen der einzelnen Funktionen sindüber den
ebenfalls Kontext sensiblen BereichOptionen der aktuellen
Operationzug̈anglich. Z.B Strichdicke und Farbe. Wenn diese
Optionen einmal gesetzt wurden wird dies als Voreinstellung
für die n̈achste Operation, aber auch als Voreinstellung für
verwandte Operatioen benützt. So wird die Stricheinstellung
auch f̈ur Kreise etc.̈ubernommen.

xfig akzeptiert Tastatureingaben nur für Dialogfelder (wie
z.B das Comments Feld in Abbildung2) die sich direkt unter
dem Mauszeiger befinden (Sloppy Focus). Dieses Verhalten

1Der Vollsẗandigkeit wegen sei erẅahnt dass es einen Port für M$ Systeme
[3] gibt.

wird von xfig direkt implementiert und lässt sich nicht durch
die Windowmanager Einstellungen verändern. Irritierend ist
dass dies auch für Tastaturk̈urzel gilt die nur akzeptiert werden
wenn sich der Mauszeigerüber der Arbeitsfl̈ache befindet.

II. I NTEGRATION VON xfig UND LATEX

A. Notwendige Anpassungen inxfig

Die Standardeinstellungen vonxfig untersẗutzen das Set-
zen von LATEX Text in keiner besonderen Weise. Das kann mit
folgenden Optionen geändert werden:

latexfonts Damit werden nicht mehr PostScript, sondern
LATEXfonts verwendet. Die Fontspezifikationen
wie Fettdruck k̈onnen im Fontselection Dialog
(Abbildung 3) ausgeẅahlt werden. Escapese-
quenzen f̈ur z.B. Backslashes werden vonxfig
wo nötig automatisch gesetzt.

spezialtext Diese Option schaltet das Maskieren von spe-
ziellen Zeichen im Text ab. LATEX-Befehle in
Textobjekten werden damit nach dem Einbin-
den in ein Dokument interpretiert.xfig selbst
bietet kein Interface zum Rendern dieser und
verliert damit zum Teil seine Eigenschaft als
WYSIWYG Editor (vgl. AbschnittIII ).

Fig. 2. Fontsettings inxfig

Diese Optionen sind̈uber verschiendene Wege zugänglich
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Funktionen/Objekte zum Zeichnen

Mouse Button Funktion

ditieren von Objekten

Optionen der aktuellen Operation

Fig. 1. Userinterface

• Die Optionen (siehe Abbildung1) von Text Objekten
bieten einen Button zu den Textfonts. Dort kann auf
use LaTeX Fontsumgestellt werden (in Abbildung3
hervorgehoben). Unter dem NamenText Flagsist auch
die specialtext Option zugänglich.

• Der Einstellungen Dialog für Textobjekte (Abbildung2)
bietet die M̈oglichkeit die entsprechenden Flags gegebe-
nenfalls auch im nachhinein zu setzen.

• xfig kann mit den Optionen als Voreinstellung gestartet
werden:xfig -latexfonts -spezialtext

• Über Xrecources k̈onnen diese Einstellungen als Default
für xfig gesetzt werden2.

Auch wenn specialtext verwendet wird setztxfig die
Parameter f̈ur die verwendeten Text Teile explizit. Fontfamily,
-size und -shape sind davon nur betroffen wenn sie inxfig
besonders definiert werden, jedoch setztxfig die Gr̈osse der
Schrift in Points und nicht mit relativen Grössen. Das sollte
entweder beim Konvertieren der Graphik oder direkt inxfig
an die im jeweiligen LATEX-Dokument verwendete Basisgrösse
angepasst werden.

B. Export und Konvertierung von figs

Um fig Graphiken in LATEXeinbinden zu k̈onnen werden sie
in 2 Teile geteilt: einen LATEXund entweder einen PostScript
oder PDF Teil. Dies wird jedoch auch wenn der Exportüber

2Nachdem Name und Pfade der Konfigurationsdatein hier je nach verwen-
detem System stark variieren wird hier nicht näher darauf eingeganen. Es
sei jedoch darauf hingewiesen dass dies der effizienteste Weg istxfig zu
konfigurien.

Fig. 3. Fontselection inxfig

das Interface vonxfig angeẅahlt wird von dertransfig
Software erledigt3.

Um die 2 Teile aus einem fig File zu generieren sollte zu
erst der PostScript Part mit

$ f i g 2 d e v −L p s t e x myf igu re . f i g \

3transfig wird gemeinsam mitxfig entwickelt und ist aucḧuber [2]
zu beziehen
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myf igu re . p s t e x

generiert werden. Beim anschliessenden Erstellen des
LATEXTeils muss der PostScript Part angegeben werden4.

$ f i g 2 d e v −L p s t e x t −p myf igu re . p s t e x \
myf igu re . f i g myf igu re . p s t e xt

Alternativ dazu kann auchtransfig verwendet werden
um ein Makefile zu erzeugen.

Die Erstellung von PDFs funktioniert analog zu PostScript,
der PDF Part muss hier jedoch auf .pdf enden.

Wesentlich f̈ur die Entscheidung welche der beiden Varian-
ten geẅahlt werden soll ist die Art wie das LATEX-Dokument
weiter bearbeitet wird: wenn mit PDFLaTeX ein PDF Do-
kument erzeugt wird muss auch der Graphik teil in PDF
exportiert werden. Hier ist besonders zu beachten, dass auch
in xfig selbst nur Bildformate importiert werden die in
PDF Dokumente eingebunden werden können (z.B. PNG oder
JPEG).

C. Einbindung in LATEX

Um die so erstellten Graphiken auch in LATEXeinbinden zu
können sind 2 Packages notwendig:

graphicx dennxfig bindet aus dem TEXTeil den anderen
mittels \includegraphics ein.

color wird immer ben̈otigt, auch wenn keine besonde-
ren Farben verwendet werden, daxfig alles in
rgb Values codiert.

Das Einbinden der Graphik selbst erfolgt mit einem
\input Statement. Wie das folgende Beispiel zeigt kann
dies auch mit if-Statements (siehe auch AnhangI) geschachtelt
werden um ein einfaches Wechseln zwischen latex und pdfla-
tex zu erm̈oglichen ohne den Code umschreiben zu müssen:

\begin{ f i g u r e } [ h ! ]
\ c e n t e r i n g
\ i f p d f

\ i npu t { samp le impor t . p d f t e x t }
\ e l s e

\ i npu t { samp le impor t . p s t e xt }
\ f i
\ cap t ion{ B e i s p i e l : I m p o r t i e r t e Grahpik}
\ l a b e l{ f i g : b s p f i g 2}

\end{ f i g u r e}

III. xfig BEISPIEL

Zur Illustration der Verwendung von Formeln inxfig ist
hier ein kleines Beispiel angegeben. Abbildung4 zeigt einen
Screenshot vonxfig , Abbildung 5 die importierte Graphik.

IV. gnuplot EINFÜHRUNG

Wie der Name impliziert istgnuplot ein Plotting Pro-
gramm. Funktionen oder Datenreihen können als Graphiken
ausgegeben werden. Sowohl 2D als auch 3D Plots können
generiert werden. Die Software wurde ursprünglich 1986 von
Thomas Williams und Colin Kelley entwickelt und kam nach
längerer Pause letzten April mit einer neuen Version 4.0.

4Die in AbschnittII-A erwähnte Einstellung der Fontgrössen kann hier mit
einer zus̈atzlichen Commandlineoption angegeben werden, z.B.-s 10

Fig. 4. xfig Beispiel: Screenshot
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Fig. 5. xfig Beispiel: Importierte Grahpik

Anders als der Name impliziert steht dieses Programm
nicht unter der GPL, es darf aber ohne Einschränkung ver-
wendet werden. N̈aheres dazu findet sich auf der Hompage
von gnuplot [4]. Das Programm ist f̈ur eine Reihe von
Betriebssystemen verfügbar und kannüber SourceForge[5]
bezogen werden.

gnuplot bietet sowohl einen interaktiven Modus wie die
Möglichkeit Batchdatein zu verarbeiten. Da der Syntax der
gleiche ist eignet sich der interaktive Modus gut zum Tes-
ten der geẅahlten Einstellungen. Ausserdem bietet er mittels
help schnellen Zugang zur Hilfe und Befehlsrefenz. Da
die einzelnen Parameter eine Fülle von Optionen besitzen
die in keinem Tutorial gedeckt werden kann wird hier die
ausf̈uhrliche und gut organisierte Hilfe vongnuplot mit
Nachdruck empfohlen.

Die grunds̈atzliche Arbeitsweise mitgnuplot ist einfach:
ähnlich einer C-shell Syntax werden mitset die geẅunschten
Parameter gesetzt um anschliessend mitplot für 2D oder
splot für 3D Graphen die Ausgabe zu erzeugen. Die wich-
tigsten Parameter sind dabei

terminal bezeichnet hier die Ausgabe und kann bei-
spielsweise X11 f̈ur die Bildschirmausgabe un-
ter X oder latex f̈ur die Ausgabe als LATEX-
Datei5.

output definiert das File in dem die Ausgabe gespei-
chert werden soll. Hier ist auf die Angabe von
Anführungszeichen zu achten.

format bezeichnet die Beschriftung der Achsen.
Achselabel ist eine (optionale) Bezeichnung der Achsen.

Achsesollte durch die geẅunschte Achse er-
setzt werden, z.B.x

5gnuplot kann auch fig Files generieren, dies wird hier aber nicht weiter
behandelt.
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size ist für die Gr̈osse der Ausgabe zuständig.
Mit dem plot Befehl kann der Inhalt eines Datenfiles

ausgegeben werden. Die Anführungszeichen sind hier wieder
unbedingt notwendig.

p l o t range ” d a t a f i l e ” o p t i o n e n

Oder wenn eine Funktion geplottet werden soll:

p l o t range f u n c t i o n o p t i o n e n

gnuplot bietet eine ganze Reihe von Funktionen an, im
wesentlichen kann aber auch jeder mathematische Ausdruck
wie er in C programmiert werde ẅurde geplottet werden.

Kommentierte Beispiele für die verschiedenen Varianten
finden sich im n̈achsten AbschnittV.

a) Weitere Tutorials und Einführungen:Das Gnuplot 4.0
Tutorial[6] bietet einen sehr kurz gehaltenen Einstieg, es eignet
sich jedoch um einen ersten̈Uberblick zu gewinnen.

Die offizielle Dokumentation zugnuplot deckt sich weit-
gehend mit der eingebauten Hilfe, es findet sich jedoch eine
recht hilfreiche Referencecard auf der Dokumentationsseite[7].

Eine ausgezeichnete Einführung ingnuplot wurde in den
IBM DeveloperWorks[8] ver̈offentlicht.

Die University of Northern Iowa hat eine Einführung in
gnuplot [9] veröffentlicht die sich zwar noch auf die Version
3.7 von gnuplot bezieht aber eine kleine Sammlung von
wertvollen Tipps entḧalt.

V. LATEX GRAPHIKEN MIT gnuplot ERZEUGEN

Das gnuplot -LATEX-Tutorial von David Kotz [10] ist
schon etwas̈alter, bietet aber dennoch eine gute Einführung
in die Verwendung vongnuplot mit LATEX. Zwar bezieht es
sich auf die obsolete Version 3 vongnuplot , sehr grosse
Änderungen gab es bezüglich LATEX, abgesehen vom Umgang
mit Backslashes jedoch nicht.

Grunds̈atzlich ist LATEXfür gnuplot ein Ausgabeformat
wie alle anderen auch, hier wird aber eine vollständig in LATEX-
Code formatierte Ausgabe erzeugt.

Die Arbeit mit gnuplot wird am besten mit Beispielen
erläutert.

A. Beschriftungen ingnuplot

# g n u p l o t s o l l LaTeX−Code ausgeben
s e t t e r m i n a l l a t e x
# und i n dem F i l e sample1 . p l o tt s p e i c h e r n
s e t o u t p u t ” sample1 . p l o t t ”

# d i e Ausgabe s o l l v e r k l e i n e r t werden
s e t s i z e 0 . 7 , 1

# B e s c h r i f t u n g der Achsen :
# d i e $−Ze ichen s c h a l t e n au f den
# d i s p l a y m a t h mode um− dami t wi rd d i e
# B e s c h r i f t u n g der Achsen ’ ’ mathemat isch ’ ’
# g e s e t z t .
# Die Format ie rung der Zah len mi t %3.1 f
# und %g wird von g n u p l o t wie aus der
# C−Funk t i on p r i n t f gewohnt vorgenommen .
s e t f o rma t x ”$%g$ ”
s e t f o rma t y ”$%3.1 f$ ”

# z u s a e t z l i c h e B e s c h r i f t u n g der x−Achse
s e t x l a b e l ” Z e i t ( min ) ”

# und f u e r d i e y−Achse :
# das Drehen der B e s c h r i f t u n g e r f o d e r t das
# r o t a t i o n Package
# b a c k s l a s h e s muessen escaped werden
# der e i n f a c h e \ m a s k i e r t den Ze i lenumbruch
s e t y l a b e l ”\\ beg in{ s ideways}\

Tempera tu r ( $\\ t c c e n t i g r a d e $ )\
\\end{ s ideways} ”

# das D a t e n f i l e sample1 . da t s o l l
# g e p l o t t e t werden , d i e B e s c h r i f t u n g
# der Kurve im Index der Graphik wi rd
# üu n t e r d r c k t und d i e Kurve g e g l a e t t e t
p l o t ” sample1 . d a t ” n o t i t l e smooth un ique

Listing 1. Beispiel Datenreihe: plot File

Wie im Listing zu sehen ist kann in den Beschriftungen
LATEX-Code wie gewohnt verwendet werden. Nur Backslashes
müssen doppelt ausgeführt werden, da sie vongnuplot
sonst eliminiert werden. Abbildung6 zeigt das Resultat dieses
Batchfiles6.
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Fig. 6. Beispiel Datenreihe: Ausgabe

Das so generierte LATEX-File kann mit einem \input
Statement in das Projekt integriert werden:

\begin{ f i g u r e } [ h ]
\ c e n t e r i n g
\ i npu t { sample 1 . p l o t t }
\ cap t ion{ B e i s p i e l D a t e n r e i h e : Ausgabe}
\ l a b e l{ f i g : b s p p l o t 1}

\end{ f i g u r e}

B. Achsen und Linentypen

Die Art wie gnuplot die Achsen zeichnet ist nicht immer
die geẅunschte, um diex undy-Achse an einen anderen Platz

6Der Inhalt des Datenfiles kann AnnhangII entnommen werden
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zu bringen ist etwas Handarbeit notwendig. Folgendes Listing
zeigt dies:

# Ausgabe a l s LaTeX i n e i n F i l e
s e t t e r m i n a l l a t e x
s e t o u t p u t ” sample2 . p l o t t ”

# s k a l i e r e n der Graphik
s e t s i z e 0 . 7 , 1

# der Kasten rund um d i e Graphik wi rd
# a u s g e s c h a l t e n
s e t b o r d e r 0

# Die neuen Achsen werden a l s P f e i l e
# d e f i n i e r t

# z u e r s t der S t i l der P f e i l e :
# e i n S t i l 1 wi rd m i t S t r i c h t y p 1
# und schwarz g e f u e l l t e n S p i t z e n
# d e f i n i e r t
s e t s t y l e arrow 1 \

l i n e t y p e 1 head back f i l l e d

# d i e neuen Achsen werden u n t e r
# Verwendung d i e s e s S t i l s g e z e i c h n e t
s e t arrow from 0 ,0 t o 2* pi , 0 as 1
s e t arrow from 0 , −1.1 t o 0 , 1 . 1 as 1

# d i e B e s c h r i f t u n g der Achsen

# x−Achse : B e s c h r i f t u n g an den
# Achsen ( n i c h t dem Rand )
# wi r d e f i n i e r e n d i e e i n z e l n e n
# ’ t i c s ’
s e t x t i c s a x i s \

( ”0 ” 0 , \
”$ \\ t f r a c{\\ p i }{2}$” p i / 2 ,\
”$ \\ p i$ ” p i , \
”$ \\ t f r a c{3\\ p i }{2}$” 3* p i / 2 ,\
” $2\\ p i$ ” 2* p i )

# dazwischen s o l l j e w e i l s e i n
# S t r i c h ausgegeben werden
# ( i n 2 T e i l e g e t e i l t )
s e t mxt i cs 2
# d i e B e s c h r i f t u n g
s e t f o rma t x ”$%.2 f$ ”

# y−Achse : vom Border au f d i e
# Achse ve rschoben und von
# −1 s t a r t e n d im
# Abstand von j e w e i l s 0 .2
s e t y t i c s a x i s −1, 0 .2
# und b e s c h r i f t e t
s e t f o rma t y ”$%g$ ”

# range von 0−2 p i au f der x−Achse
# und −1.1 b i s +1.1 au f der y−Achse
# f u e r d i e Funk t i onen wird e i n
# T i t e l angegeben der im Index
# der Graphik angegeben wird .
# g n u p l o t g i b t mehrere Funk t i onen
# a u t o m a t i s c h u n t e r s c h i e d l i c h e
# S t r i c h t y p e n .
# tan wi rd mi t e inem e x p l i z i t
# angegebenen L i n i e n s t y l e
# ausgegeben
p l o t [ 0 : ( 2* p i ) ] [ −1 . 1 : 1 . 1 ] \

s i n ( x ) t i t l e ”$\\ s i n ( x ) $ ” ,\
cos ( x ) t ”$\\ cos ( x ) $ ” , \
t a n ( x ) t ”$\\ t a n ( x ) $ ” w i th l i n e s 4

Listing 2. Beispiel Funktion: plot File

Abbildung 7 zeigt die Ausgabe dieses Batchfiles.
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Fig. 7. Beispiel Funktion: Ausgabe

Ein Überblick über die einzelnen Linien und Punkt Va-
rianten die f̈ur LATEX zur Verfügung stehen findet sich im
Tutorial[10].

C. Farben mit eps und LATEX

Das in Version 4 neu hinzugekommene Terminal epslatex
ermöglicht auch farbige Ausgaben für LATEX.

# D e f i n i t i o n von e p s l a t e x
# Die V o r e i n s t e l l u n g l i e f e r t d i e
# s e l b e n E r g e b n i s s e wie der l a t e x
# Termina l : Farbe und durchgezogene
# L i n i e n ümssen e x p l i z i t angegeben
# werden . Die s tan da rd Groesse der
# S c h r i f t w i rd e b e n f a l l s s p e z i f i z i e r t
s e t t e r m i n a l e p s l a t e x c o l o r s o l i d 10

# Ausgabename− der LaTeX T e i l w i rd
# a u t o m a t i s c h a l s . t e x g e s p e i c h e r t
s e t o u t p u t ” sample3 . eps ”

# s k a l i e r e n
s e t s i z e 0 . 7 , 1

# B e s c h r i f t u n g der Achsen
s e t f o rma t xy ”$%g$ ”

# D e f i n i t i o n e i g e n e r Funk t i onen
f ( x ) = x ** 2 + 2* x − 4
g ( x ) = x** 3

p l o t g ( x ) t i t l e ” $g ( x ) = x ˆ3 $” , \
f ( x ) w i th l i n e s l i n e t y p e 2 \
t i t l e ” $ f ( x ) = x ˆ2 + 2x −4$”

Listing 3. Beispiel epslatex: plot File
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Fig. 8. Beispiel epslatex: Ausgabe

Bei der Verwendung von epslatex Terminals und
pdflatex ist allerdings das resultierende eps File
noch in ein pdf umzuwandeln, da pdflatex keine eps
Graphiken direkt importieren kann. Dagnuplot ein
\includegraphics{basename} Statement verwendet
um den 2. Teil einzubinden ist es nicht notewendig den
LATEX-Part umzuschreiben.

VI. A UTOMATISATION MIT make

Makefiles f̈ur das Übersetzen von LATEX-Dokumenten zu
schreiben ist im Allgemeinen keine triviale Aufgabe. Die An-
zahl der notwendigen LATEX-runs variiert je nach verwendeten
Optionen. Zusatzprogramme wiemakeidx undbibtex sind
ebenfalls zu beachten.

Da make jedoch ausserordentlich praktisch ist finden sich
eine Reihe von Versuchen dieses Problem allgemein zu lösen
online. Exemplarisch dafür seien das Makefile von LATEX Es-
sentials von Lukas Ruf [11] und das

”
Ultimate Latex Makefile“

von Matti Airas [12] genannt.
Ein sehr interessanter Ansatz findet sich bei Lars Marowsky-

Brée [13]. Lars hat ein perl Skript geschrieben dass LATEX
Dokumente auswertet und Abhängigkeiten generiert. Seine
Version untersẗutzt jedoch nicht die Konvertierung von figs in
einen PostScript und LATEXteil, nochbibtex odergnuplot .
Eine modifizierte Version die zumindest ersteres kann findet
sich unter [14],gnuplot und bibtex Untersẗutzung sind
hier allerdings (noch) nicht integriert. Nach Meinung des Au-
thors eignet sich dieses Makefile allerdings nur eingeschränkt
für Projekte die im Source weitergegeben werden, da perl nicht
uneingeschr̈ankt vorausgesetzt werden kann.

Als Beispiel f̈ur ein komplettes Makefile ist das für die
Übersetzung dieses Dokuments verwendete in AnhangIII zu
finden.

A. Generische Regeln zum Konvertieren von figs

Eine unterschiedliche Namensgebung für PDF und Post-
Script Varianten der exportierten LATEX-Teile (und vor allem

die Vermeidung der Endung .tex, die in generischen Makefiles
Ärger verursachen ẅurde) erm̈oglicht die Angabe von generi-
schen Regeln zum Konvertieren:

%. p s t e x t : %. f i g
f i g 2 d e v −L p s t e x $< $ * . p s t e x
f i g 2 d e v −L p s t e x t −p $* . p s t e x $< $@

%. p d f t e x t : %. f i g
f i g 2 d e v −L p d f t e x $< $ * . pdf
f i g 2 d e v −L p d f t e x t −p $* . pdf $< $@

Beide Teile werden hier in einem Schritt generiert,
Abhängigkeiten sind nach den jeweiligen LATEX-Teilen zu
definieren.

B. gnuplot in Makefiles

Die auch in [10] vorgeschlagene Benennung der Datein
kann bei der Verwendung von make zu Problemen führen,
der Autor schl̈agt daher die Benennung der LATEX-Datein die
von gnuplot generiert werden in .plott vor. So ist die
Integration vongnuplot in Makefiles ist relativ einfach
zu bewerkstelligen ohne dassmake versucht andere LATEX-
Dokumente mitgnuplot zu erzeugen:

%. p l o t t : %. p l o t
g n u p l o t $<

Wenn das epslatex Terminal verwendet wird ist die Au-
tomatisation nicht so einfach zu bewerkstelligen, da sich
gnuplot nicht davon abbringen lässt den LATEX-Teil mit .tex
zu benennen. Allgemein formulierte Regeln die gegebenenfalls
auch die Konvertierung von eps in pdf berücksichtigen f̈uhren
so leicht zu Schleifen.

Für einzelne Plots kann dies allerdings wie folgt angegeben
werden:

sample3 . t e x : sample3 . p l o t
g n u p l o t $<

i f d e f PDFTEX
e p s t o p d f $(<:%. p l o t =%. eps )

e n d i f

APPENDIX I
IFPDF MAKRO

\newi f\ i f p d f
% we are no t runn ing p d f l a t e x
\ i f x \ p d f o u t p u t\ u n d e f i n e d

\ p d f f a l s e
\ e l s e % we are runn ing p d f l a t e x

\ p d f o u t p u t =1
\ p d f t r u e

\ f i

Listing 4. ifpdf Makro

APPENDIX II
DATENFILE ZUM gnuplot BEISPIEL

0 25
5 25
10 25
12 53
15 56
20 56
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25 57
30 56
31 57
32 58
33 56
35 57
40 58
43 70
45 79
46 100
47 158
48 170
50 194
52 195
54 194
55 194
60 195
65 196

Listing 5. sample1.dat

APPENDIX III
VOLLSTÄNDIGES MAKEFILE

Als Beispiel f̈ur ein vollsẗandiges Makefile ist hier das für
dieses Dokument verwendete inkludiert (Abbildung9)
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a l l : x f i g −gnup lo t− l a t e x . pdf
2

f i g s := u s e r i n t e r f a c e . f i g f o n t s e t t i n g s . f i g f o n t s e l e c t i o n . f i g samp le impor t . f i g
4 p l o t := sample1 . p l o t t sample2 . p l o t t

6 # comment ou t i f you don ’ t wanna use p d f l a t e x
PDFTEX = 1

8

i f d e f PDFTEX
10 t e x f i g s := $ ( f i g s : . f i g = . p d f t e x t )

e l s e
12 t e x f i g s := $ ( f i g s : . f i g = . p s t e x t )

e n d i f
14

# d e f i n e d e p e n d e n c i e s here
16 x f i g −gnup lo t− l a t e x . pdf : x f i g−gnup lo t− l a t e x . t e x s a m p l e s c r e e n . png $ ( t e x f i g s )\

$ ( p l o t ) sample3 . t e x Make f i l e
18

# d e p e n d e c i e s o f t h e d a t a f i l e p l o t
20 sample1 . p l o t t : sample1 . p l o t sample1 . d a t

22 # u s i ng p d f l a t e x− or don ’ t
i f d e f PDFTEX

24 # t h i s i s s o r t a hack , e s p e c i a l l y t h e b i b t e x p a r t
%. pdf : %. t e x

26 @ AUXFILE=”$ ( basename$@) . aux ” ; \
NEWMD5= ‘md5sum $$AUXFILE ‘ ; OLDMD5=”FOO” ; \

28 u n t i l [ ”$$OLDMD5” == ”$$NEWMD5” ] ; do \
OLDMD5=”$$NEWMD5” ; \

30 p d f l a t e x $< ; \
b i b t e x $(<:%. t e x =%) ; \

32 NEWMD5= ‘md5sum $$AUXFILE ‘ ; \
done ;

34 e l s e
%. dv i : %. t e x

36 @ AUXFILE=”$ ( basename$@) . aux ” ; \
NEWMD5= ‘md5sum $$AUXFILE ‘ ; OLDMD5=”FOO” ; \

38 u n t i l [ ”$$OLDMD5” == ”$$NEWMD5” ] ; do \
OLDMD5=”$$NEWMD5” ; \

40 l a t e x $< ; \
b i b t e x $(<:%. t e x =%) ; \

42 NEWMD5= ‘md5sum $$AUXFILE ‘ ; \
done ; \

44

%. pdf : %. dv i
46 d v i ps −Ppdf −Pcmz −Pamz $ .* . dv i

ps2pdf14 $* . ps $@
48 e n d i f

50 # c o n v e r t f i g f i l e s i n t o t h e i r ps an t e x p a r t s
%. p s t e x t : %. f i g

52 f i g 2 d e v −L p s t e x $< $ * . p s t e x
f i g 2 d e v −L p s t e x t −p $* . p s t e x $< $@

54 # same t h i n g i f we use p d f l a t e x
%. p d f t e x t : %. f i g

56 f i g 2 d e v −L p d f t e x $< $ * . pdf
f i g 2 d e v −L p d f t e x t −p $* . pdf $< $@

58

# p l o t t i n g i n a l a t e x ’ ’ t e r m i n a l ’ ’
60 %. p l o t t : %. p l o t

g n u p l o t $<
62 # e p s l a t e x p l o t

sample3 . t e x : sample3 . p l o t
64 g n u p l o t $<

i f d e f PDFTEX
66 e p s t o p d f $(<:%. p l o t =%. eps )

e n d i f
68

# c leanup t a r g e t s
70 .PHONY: c l e a n d i s t c l e a n

c l e a n :
72 −rm −f * . bak * ˜ * . aux * . l og * . dv i * . p s t e x* * . p d f t e x* * . ps * . ou t * . b lg \

* . bb l $ ( f i g s : . f i g = . pdf ) * . p l o t t sample3 . pdf sample3 . eps sample3 . t e x
74 d i s t c l e a n : c l e a n

−rm −f x f i g −gnup lo t− l a t e x . pdf

Listing 6. Makefile

Fig. 9. Vollsẗandiges Makefile
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